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RESUMEN

La presente investigacion se concentra en como la aplicacion de estrategias ludicas permite
el desarrollo de la lectoescritura en educacion primaria. Por tal motivo, se planteé como
objetivo principal explicar como la aplicacion de las estrategias ludicas permite el desarrollo
del proceso de ensenanza-aprendizaje de la lectoescritura en educacién primaria. Para lo
cual, se cuenta con informacién necesaria que se recopilé mediante un andlisis de fuentes,
como revistas cientificas, repositorios institucionales, base de datos en Google Académico,
entre otros. Estas investigaciones dieron a conocer que las estrategias ludicas, al ser
aplicadas en el aula, permiten el desarrollo del proceso-ensefianza de la lectoescritura. Por
ello, es esencial desarrollar estrategias adecuadas para una instrucciéon mas eficaz, que
reconozca las destrezas de los alumnos y capte su interés durante este proceso de manera
positiva. En conclusion, las estrategias ludicas son una herramienta clave para desarrollar
capacidades en los estudiantes, mediante dindmicas que se pueden manejar en el aula,
impulsando el andlisis, la concentracion y la imaginacidn, y generar emociones unicas a
través del juego. Asimismo, es de gran importancia el proceso de ensefianza-aprendizaje de
la lectoescritura de manera eficiente en educacion primaria, para que el alumno tenga la
capacidad de comunicarse mediante la decodificacion de simbolos y signos, la cual es

esencial para la vida diaria.

Palabras clave: estrategias ludicas; lectoescritura; ensefianza-aprendizaje; educacion

primaria.
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ABSTRACT

This research focuses on how the application of playful strategies allows the development
of reading and writing in primary education. For this reason, the main objective was to
explain how the application of playful strategies allows the development of the teaching-
learning process of reading and writing in primary education. For this, there is necessary
information that was collected through an analysis of sources, such as scientific journals,
institutional repositories, Google Scholar database, among others. These investigations
revealed that playful strategies, when applied in the classroom, allow the development of
the teaching process of reading and writing. Therefore, it is essential to develop appropriate
strategies for more effective instruction, which recognizes the skills of students and captures
their interest during this process in a positive way. In conclusion, playful strategies are a key
tool to develop students' abilities, through dynamics that can be managed in the classroom,
promoting analysis, concentration and imagination, and generating unique emotions through
play. Likewise, the teaching-learning process of reading and writing efficiently in primary
education is of great importance, so that the student has the ability to communicate through

the decoding of symbols and signs, which is essential for daily life.

Keywords: playful strategies; literacy; teaching and learning; primary education.
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INTRODUCCION

Esta investigacion, desde la perspectiva de la pedagogia, busca explicar la aplicacion de las
estrategias ludicas dentro del aula, porque permiten el desarrollo del proceso ensenanza-
aprendizaje de la lectoescritura en estudiantes de educacion primaria. Es esencial desarrollar
estas estrategias para poder crear una ensefianza mas eficiente que posibilite el desarrollo de
habilidades y ayude a captar el interés de los alumnos durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje, para asi apoyar y favorecer el progreso del conocimiento en la lectoescritura

con estrategias adecuadas y permitir su desarrollo de manera positiva.

Sanchez Benitez (2010) menciond que las estrategias ludicas son un recurso eficaz
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que su aplicacion admite una informacion actual
y ofrece al estudiante ser activo en un ambiente real y agradable que le brinda seguridad en
el salon de clase; ademas, estas pueden incidir en su uso, pues dan facilidades en su proceso
y optimizan las diferentes capacidades del estudiante, siendo un elemento motivador que
genera un mayor interés. Por tal motivo, las estrategias ludicas deben cumplir un papel
importante en el disefio didactico. Asimismo, Chi-Cauich (2018) indic6 que las estrategias
ladicas incluyen juegos educativos, como actividades en el salon de clase, que los docentes
utilizan para poder reforzar el aprendizaje de los estudiantes; también resalto su relevancia

dentro del proceso de ensenanza-aprendizaje cuando se aplican en el nivel primario.

Esta investigacion retine informacion importante sobre las estrategias ludicas en el
aula, las cuales permiten desarrollar el proceso ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura
en educacion primaria. Su aplicacion es fundamental para una ensefianza eficaz, porque
desarrolla habilidades, genera interés en el aula y contribuye en el progreso de la

lectoescritura a través de estrategias apropiadas.

Mendieta Toledo et al. (2018) indicaron que la aplicacion de las estrategias ludicas
en el transcurso de ensefianza de la lectoescritura permite que los nifios adquieran sus
conocimientos de forma mas divertida, ya que, si no se utilizan, pueden generar un vacio en
la ensefnanza. La lectoescritura es la base de la ensefianza integral de los estudiantes y el uso
de estrategias ludicas para el desarrollo de la lectoescritura, lo cual ayudaria en su progreso,

pues permitiria su desarrollo de forma sistémica en los métodos de ensefianza. Por su lado,



Gonzélez Lopez (2020) menciond que se deben desarrollar destrezas en la lectoescritura
mediante un diseflo y aplicar estrategias para ampliarlas en estudiantes de primaria. Esto es
fundamental para generar un dialogo y adquirir nuevas habilidades, actitudes y

conocimientos.

Al utilizar estrategias ludicas se toman en cuenta las diversas formas de aprendizaje
que los estudiantes adquieren durante el proceso de lectoescritura, ya que facilitan la
comprension y la conservacion de informacion. Es de vital importancia conseguir que los
estudiantes logren desarrollar sus habilidades mediante la aplicacion de estrategias ludicas

en el proceso de aprendizaje de la lectoescritura.

La presente investigacion parte de la siguiente premisa: la aplicacion de estrategias
ludicas permite el desarrollo de la lectoescritura en educacion primaria. En este sentido, se
planteo la pregunta: ;como la aplicacion de las estrategias ltdicas permite el desarrollo de
la lectoescritura en educacion primaria? En esa linea, el objetivo general es explicar como
la aplicacion de las estrategias ludicas permite el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje de la lectoescritura en educacion primaria, mientras que los especificos son:
describir las diferentes estrategias ludicas aplicadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de la lectoescritura en educacidon primaria; explicar como se desarrolla el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura en educacion primaria; y explicar como la
aplicacion de estrategias ludicas permite el desarrollo de la lectoescritura en educacion

primaria.

El trabajo monografico se estructura en dos capitulos. El primero tiene como
objetivo explicar cada una de las estrategias ludicas, cudl es su naturaleza y cémo podrian
entenderse para su posterior aplicacion. Este capitulo define la estrategia ludica, explica
cada uno de sus tipos y como pueden ser aplicadas en la educacion primaria. El segundo
apartado tiene como objetivo explicar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
lectoescritura en la educacion primaria y su importancia para una ensefianza eficiente. Este
proceso contribuye y favorece el avance en la adquisicion de habilidades lectoras y
escritoras, pues apoya el desarrollo positivo del conocimiento en lectoescritura. En este
sentido, se aborda qué es la lectoescritura, como es la lectoescritura en educacion primaria
y como las estrategias ludicas estan presentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la

lectoescritura en la educacion primaria.



CAPITULOI:
ESTRATEGIAS LUDICAS EN EDUCACION PRIMARIA

1.1. Definicion de estrategias ladicas

Las actividades ludicas son una herramienta clave para desarrollar diversas capacidades en
los estudiantes, ya que su aplicacion resulta esencial y necesaria en el proceso de
aprendizaje. Estas actividades, al ser participativas e interactivas, fomentan la capacidad de
analisis y generan emociones positivas, enriqueciendo la experiencia educativa; ademas,
estas estrategias ludicas ayudan a mejorar el ambiente en donde se ensefia. Las mas
utilizadas y destacadas son: los juegos en equipo, el juego de roles y la creacion de historias
que parte desde las experiencias cotidianas. Por tal motivo, estas estrategias no solo mejoran
las destrezas de la parte cognitiva de los alumnos, sino que también mejoran sus emociones,

para asi lograr una ensefianza completa (Vera Molina et. al, 2025).

Chi-Cauich (2018) indicod que las estrategias ludicas engloban aquellas actividades
grupales con dindmicas, tales como juegos de mesa y juegos educativos, que los docentes
aplican para mejorar las capacidades, la comprension y la ensefianza de los alumnos fuera y
dentro del salén de clase. Es importante como estas estrategias ayudan a la mejora de
numerosas capacidades durante el transcurso de la ensefianza. A su vez, estas estrategias se
pueden presentar de manera involuntaria en nuestra vida cotidiana, ya que se ajustan a otros
contextos, incluyendo el ambiente escolar, donde se enriquece y fortalece la ensenanza de

los alumnos.

En tal sentido, Venegas Alvarez et al. (2021) mencionaron que la lidica debe ser
disefiada con la intencion de lograr la meta que se pretende en el salon de clase a través de
la interaccion de los alumnos. Sumado a ello, es primordial que estas dindmicas se ajusten
a la edad y personalidad de cada estudiante, de modo que se proporcione la resolucion de
dificultades de manera eficiente, a través de acuerdos divertidos y motivadores, donde los

estudiantes interactiien con su entorno.

El componente ludico contribuye a que los alumnos logren un objetivo en comun,
desarrollen habilidades adecuadas y optimicen su rendimiento académico. Este componente

se beneficia como una herramienta importante que proporciona el paso y el manejo de
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indagacion principal en el salon de clase. Los juegos mostrados a los estudiantes no solo los
vuelven mds dinamicos en un ambiente genuino, sino que impulsan la seguridad y
colaboracion (Sanchez Benitez, 2010). Para Castillo Calderén y Chillogallo Ordofiez
(2022), es esencial afiadir dinamicas para obtener una educacion mas eficaz. Al implementar
el juego, esta se realiza de una manera intencional delimitada y con un objetivo claro, lo que

crea varios beneficios.

Bennasar-Garcia (2023) expreso que la ludica es un espacio primordial en el proceso
del ser humano, ya que se muestra a través de dindmicas, como el juego y la recreacion; no
obstante, también parte de otros componentes clave para el desarrollo humano. En el
ambiente educativo, la ludica se convierte en un instrumento fundamental, apoyada en la
colaboracion activa y empleada en varios argumentos para beneficiar la ensefianza. Su
ejecucion incita la creatividad, la reflexion critica, la imaginacion y la resolucién de
problemas; de esta forma, impulsa un proceso mas didactico, dindmico y positivo que

fortifica la educacion y la formacion sistémica de los escolares.

Por otro lado, segun Vera Molina et al. (2025), el proceso de las actividades ludicas
logra impulsar el aprendizaje de los alumnos para mejorar su ambiente y ayuda el progreso
de sus habilidades emocionales. Estas acciones, enriquecedoras y variadas, demuestran ser
muy provechosas, porque enfatizan fundamentalmente aquellas que son interactivas y
reciprocas. A través de ellas, los escolares mejoran su capacidad de investigacion y viven

précticas emocionales especificas que aportan tanto a su desarrollo propio como académico.

El juego cuenta con una solida base pedagogica que ha sido aplicada en el aula desde
hace muchos afios. Es una herramienta fundamental para el desarrollo, ya que fomenta la
interpretacion y exploracion de diversos roles sociales; ademas, contribuye a la regulacion

emocional (Vygotsky, 1982, como se cit6 en Manzano-Leon et al., 2022).

En el mismo sentido, Manzano-Ledn et al. (2022) sostuvieron que el juego tiene el
potencial de generar practicas pedagdgicas efectivas al ser estimulado mediante esquemas
ludicos que se relacionan directamente con el comportamiento humano. Asi, las estrategias
ludicas se convierten en un pilar fundamental para el aprendizaje, ya que permiten fortalecer
las conductas deseadas en los estudiantes mediante experiencias ludicas gratificantes y

significativas.
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Por otro lado, Venegas Alvarez et al. (2021) mencionaron que los juegos son un
punto de partida esencial para integrar beneficios que mejoran el proceso de ensefianza.
Cada uno de ellos se convierte en una herramienta indispensable que fomenta la imaginacion
y la creatividad, con el proposito de desarrollar el intelecto de los estudiantes. Ademas,
ayudan a fortalecer el desarrollo de la autoestima y el desarrollo corporal, que son elementos
clave para una composicion general positiva. Las actividades ludicas, por tanto, no solo
estimulan la reflexion 16gica; sino también, fortalecen la creatividad, pues brindan una rutina

de ensefianza completa y enriquecedora.

En suma, las habilidades Iudicas en la educacion primaria han sido sefialadas como
una técnica poderosa para desplegar experiencias en los alumnos y amplificar su beneficio
en el proceso de ensefianza. Implementarlas adecuadamente es clave para fomentar una
ensefianza mas eficiente, que respalde y potencie el progreso del aprendizaje de manera
dindmica y atractiva. Al utilizar estas estrategias, se consideran diversas formas de

aprendizaje que los estudiantes adquieren a lo largo de su proceso educativo.

1.2. Tipos de estrategias liidicas para educacion primaria

Ramirez Moncada y Rodriguez Torres (2023) plantearon juegos didacticos para elevar los
conocimientos; por ejemplo, “Salta y escribe la palabra” esta disefiado para fortalecer la
ortografia a través de la escritura correcta de palabras. El docente anuncia una palabra y el
estudiante, tras realizar una serie de saltos, debe escribirla en el espacio asignado. Esta
actividad combina movimiento fisico con aprendizaje, por lo que incentiva la concentracion,

la memoria y la coordinacion mientras refuerza las habilidades ortograficas.

Por otro lado, Stefani et al. (2014) clasificaron los tipos de juego de la siguiente

manera:

Tabla 1. Tipos de juegos

Este juego se especializa por utilizar abundante simbolismo desarrollado a
partir de la imitacion. El estudiante imita escenas de la vida cotidiana
Juego simbdlico ) ) ) )
cambiandolas de acuerdo con sus necesidades. A través de este tipo de juego,

el estudiante se interna en los roles sociales, canalizando los conflictos.

Son aquellos juegos que estan en movimiento intenso, pues incorporan las
Juegos motores capacidades motoras, tales como las escondidas, rayuela, bolitas, soga, entre

otros.
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Este tipo de juego incluye la mente y se utiliza un tablero o fichas, permite
Juegos de mesa i ) )
utilizar simbolos de manera fisica, tales como cartas, ajedrez, dados entre otros.

Juegos electrénicos Son considerados digitales o electronicos. Tienen incorporadas ciertas reglas.

Son establecidas como juegos residuales, tales como dibujar, pintar,
Otros juegos rompecabezas, etc. Permiten la habilidad de la creacion de diferentes disefios,

donde se pueden utilizar trozos de plastico o madera.

Fuente: Elaboracion propia

Para Castillo Calderon y Chillogallo Ordofiez (2022), el uso de la “sopa de letras”
para deletrear silabas es una actividad clave en el proceso de ensefianza. Sin embargo,
también existen otras estrategias igualmente valiosas, como la dramatizacion de historias o
cuentos, la lectura de imagenes, la resolucion de crucigramas, la interpretacion de
adivinanzas, el juego “veo, veo” y el aprendizaje de rimas. Por ello, es fundamental
diversificar las metodologias de ensefianza, ya que esto potencia las destrezas de los
estudiantes y fomenta su motivacion. Al utilizar diversas estrategias, se facilita que los

alumnos alcancen sus objetivos de aprendizaje de manera creativa y significativa.

En tal sentido, se ha identificado la clasificacion de los diferentes tipos de juego
presentado por Piaget (1946, como se citdo en Montaiiés Rodriguez et. al, 2000), mediante

el comportamiento de cada uno de ellos.

Tabla 2. Clasificacion de juegos

Se observan conductas que permiten expresiones espontaneas, generadas de manera
Juego de ejercicio voluntaria en lo sensorial y lo motor, a través de una representacion conjunta. En este

tipo de juego, el nifio realiza movimientos y gestos repetitivos por placer.

Implica la sustitucion de un objeto por otro en su representacion, convirtiéndolos en
Juego simbélico simbolos. Lo esencial no es la accion del objeto en si; sino, lo que este simboliza,

recreando asi sucesos ficticios.

Adopta una perspectiva intermedia entre los otros niveles de juego, donde los
Juego de construccion

movimientos en conjunto se realizan de manera coordinada. El juego adopta distintas

0 montaje . .
formas hasta que se convierte en montaje.
La participacion en el aula permite que el nifio se sensibilice hacia este tipo de juego,
Juego de reglas favoreciendo su desarrollo a través de acciones con objetivos claros. A medida que el

nifio controla su perspectiva, se vuelve mas competente.

Fuente: Elaboracion propia
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De acuerdo con la investigacion de Santamaria Chavez y Vega Intriago (2022), para
desarrollar el aprendizaje de la lectura en los estudiantes, se emplean actividades como
juegos de palabras y la narracion de historias o cuentos cortos. Por ejemplo, escuchar un
cuento antes de dormir, leido con expresion y entonacién adecuada, puede enriquecer la
experiencia. Esto se debe a que la lectura expresiva, casi teatral, ayuda a captar la atencion
de los estudiantes, pues los motiva a disfrutar del proceso de aprendizaje y a obtener

resultados satisfactorios.

Por su parte, Riissel (1970, como se cito en Montafiés Rodriguez et. al, 2000),

determind otros tipos de juego:

- El juego configurativo: Permite al nifilo materializar su infancia, es decir, le da
forma a través de la manipulacion de materiales.

- Eljuego de entrega: Los nifos se adaptan a las caracteristicas y condiciones del
material y exploran sus posibilidades.

- Eljuego de representacion de personajes: Invita al nifio a interpretar roles, ya sea
de personas o animales; reconoce las caracteristicas que mas le llaman la
atencion y experimenta la vida desde otra perspectiva, pues deja temporalmente
de lado la suya.

- El juego reglado: Se desarrolla siguiendo normas especificas, lo que fomenta el
orden y la estructura. Los nifos suelen ser muy meticulosos en estas actividades,
ya que el cumplimiento de las reglas garantiza la viabilidad del juego, ya que su

objetivo es ganar.

Por lo tanto, las estrategias ludicas ofrecen una amplia variedad de actividades que
los estudiantes pueden utilizar en el aula para enriquecer su aprendizaje. A partir de los
juegos pedagbgicos, se fortifica la comprension y concentracion, incluso los juegos
imaginarios innovan cosas en simbolos, es decir, cada idea posee una intencion formativa.
Los juegos de tablero incitan la reflexion logica, mientras que los juegos manuales

armonizan ciertos reglamentos con la ensenanza.

Por otra parte, los juegos sistematizados instruyen el valor de continuar con reglas y
de ocuparse con objetivos claros, lo que promueve el orden. Ademas, las dindmicas, como

los juegos de frases, fortalecen la lectura, y los juegos de escritura estimulan a los nifios al
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apoderarse de roles y ampliar su imaginacion. Todas estas actividades no solo fortalecen las
habilidades cognitivas y emocionales, sino que también crean un entorno motivador, donde

los estudiantes se sienten comodos con su aprendizaje.

1.3. Estrategias lidicas para la lectoescritura en educacion primaria

La lectura y la escritura son pilares fundamentales en los primeros afios de educacion, ya
que facilitan el desarrollo de habilidades sociocomunicativas esenciales que son clave para
el aprendizaje integral del estudiante. Este proceso de lectoescritura influye directamente en
la adquisicion de conocimientos y en el progreso académico y personal, al potenciar las
competencias comunicativas necesarias para su formacion. Por ello, es trascendental
implementar la lectoescritura a partir de una temprana edad, dado que forma las bases para

aprendizajes venideros y apoya al proceso sistémico del alumno.

Estas habilidades logran concentrarse en difrentes momentos de la clase: en la
apertura, para determinar a los alumnos y disponer el contenido; durante el avance, mediante
acciones practicas de lectura y escritura; y al cierre, para fortalecer lo estudiado. Estas
dindmicas incluyen cuentos, fabulas, crucigramas y otros textos, las cuales promueven una
ensefianza especifica y eficiente para el alumnado (Cuasapud Morocho y Maiguashca

Quintana, 2023).

Zuloeta Solano y Cabrera Cabrera (2018) indicaron que, al ensefiar la lectoescritura
a través de habilidades ludicas, se rescata un papel trascendental en el progreso de la
concentracion y curiosidad de los alumnos, estableciendo ser un pilar fundamental para su
progreso propio y general. Esta practica es esencial porque ayuda a los nifios a superarse en
la escuela, en casa y con la colectividad, siendo la meta para su préctica en varios ambientes
competitivos. La ensefianza ludica proporciona la potestad de lo leido, lo que a su vez
fortifica la ensefianza en otros espacios, originando buenas practicas de lectura y escritura a

partir de un periodo temprano.

Igualmente, la lectoescritura implica la composicion de elementos motores, como
las manos, los ojos e, inclusive, los oidos, los cuales son precisos para demostrar, sintetizar
y formular opiniones complicadas. Por ello, el juego ludico se muestra como una tactica
elemental para conseguir los objetivos pedagogicos. Se puede incorporar a lo largo del

desarrollo de la sesion de aprendizaje, a través de actividades como juegos para observar
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palabras o juegos para formar palabras, haciendo de la lectura y la escritura experiencias

que los estudiantes disfruten durante su proceso de aprendizaje.

El desarrollo de la lectoescritura surge de manera natural en la vida cotidiana, a
través de las ensefianzas adquiridas en el entorno familiar y social. Sin embargo, su
ensefianza formal se consolida en la escuela, donde la lectura y la escritura se abordan como
habilidades esenciales del curriculo educativo, pues son fundamentales para el aprendizaje
en otras areas. Por esta razon, es crucial que los docentes utilicen métodos dindmicos y
activos que permitan a los estudiantes interactuar en un contexto estimulante y disfrutar del

conocimiento adquirido.

El uso de juegos y actividades ludicas aporta multiples beneficios, siempre que los
objetivos estén bien definidos. Estas actividades pueden incorporarse en diferentes
momentos de la sesion de clase: al inicio con los juegos como “veo, veo” o la interpretacion
de adivinanzas; durante el desarrollo con actividades, como la “sopa de letras”, los
crucigramas, la dramatizacion de historias o cuentos; y durante el cierre, con la actividad de
aprendizaje de rimas. Estas acciones ayudan a consolidar los conocimientos adquiridos; por
ello, es esencial mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante tacticas y métodos
aplicables que promuevan el proceso del alumno (Castillo Calderén y Chillogallo Ordoéiez,

2022).

De acuerdo con Santamaria Chavez y Vega Intriago (2022), para impulsar la
ensefianza de la lectura, se necesita una voluntad firme y se requiere del uso de habilidades
creativas que motiven el compromiso de los alumnos de manera activa con su aprendizaje.
Por tal razon, el docente es un pilar fundamental, ya que, al renovar sus técnicas, elegir
contenidos apropiados y analizarlos con expresion, estimula el rendimiento y el disfrute de
la lectura en el alumnado. Estas acciones consiguen formar a los educandos durante el inicio,
el progreso y el cierre de la sesion de clase, mediante el relato de cuentos cortos, juegos de
frases o lecturas de leyendas. Por ejemplo, oir una fabula previa al dormir, y que sea leida
con un apropiado término y tono, engrandece la practica lectora, lo que origina que los
estudiantes se diviertan en el proceso y formen un vinculo independiente y agradable con la

lectura.
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La practica de la ludica en el transcurso de ensefianza-aprendizaje de la lectura debe
ser un medio para promover el disfrute, a fin de que origine una ensefanza representativa y
eficiente. Al implicarse de manera activa, el estudiante se convierte en el intérprete de su
propio proceso formativo, lo que le permite vincular su ambiente escolar con su contexto
diario. Por tal razon, es imprescindible adecuar el medio de ensefianza para establecer areas
interesantes e inspiradoras donde los escolares logren recrearse mientras logran

conocimientos.

La ludica también es un instrumento motivador capaz de despertar emociones reales
que engrandecen la ensefnanza y fortifican la responsabilidad con el proceso pedagogico.
Estas estrategias, como la lectura mediante didlogos, pueden incorporarse al inicio de la
sesion de aprendizaje para captar el interés y la participacion de los estudiantes (Chala

Molina y Pérez Padron, 2019).

Asimismo, Venegas Alvarez et al. (2021) explicaron que la lectura es un medio
eficiente para adquirir conocimientos, ya que fortalece, desarrolla y promueve la
creatividad, el pensamiento 16gico y la capacidad de expresion oral en los estudiantes. Para
desarrollar este beneficio, los dinamismos ludicos deben de ser planteados en linea con los
objetivos pedagogicos pronosticados y deben concordar con las metas determinadas del

aula.

Estas acciones deben impulsar la diversion y el esparcimiento de manera abierta, con
el objetivo de establecer un ambiente favorable para la ensefianza eficiente y enriquecedora.
Igualmente, las habilidades ltdicas consiguen emplearse durante la sesion de ensefianza a
través de acciones como fabulas, cuentos, adivinanzas y poesias, las cuales benefician el

conocimiento lector.

La lectoescritura es un paso imprescindible en la ensefianza; por tal motivo, es
fundamental efectuar destrezas transformadoras para su progreso. Estas tacticas
engrandecen los procesos de ensefianza de la lectura y la escritura; ademas, la ladica juega
un papel primordial, ya que maneja al juego como un instrumento para extender el 1éxico,
optimizar la expresion, fortificar la comunicacion e impulsar la ensefianza continua. Se
logran concentrar en el progreso de la sesion de ensefianza con dinamismos como el

memorama tematico de simbolos, la lectura del colibri, los rompecabezas, los crucigramas
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tematicos de palabras, la descripcion de un compatfiero, la fotografia de un animal y los

caligramas.

Ademas, el juego favorece al progreso de experiencias en el pensamiento, porque
desarrolla el interés de los escolares y proporciona el dominio de habilidades lingiiisticas en
la lectura y la escritura. Para alcanzar estos objetivos, es preciso comenzar con las
habilidades para especificar, explicar y observar, lo que fortifica el conocimiento y la

expresion gramatical (Gonzalez Lopez, 2020).

Asi también, segun el estudio de Mendieta Toledo et al. (2018), los métodos ludicos
en la instruccién de la lectoescritura tienen como objetivo establecer practicas de ensefianza
especificas y atractivas. En el transcurso de esta actividad, el juego se convierte en un
componente fundamental, ya que proporciona la reconstruccion del conocimiento en un
contexto placentero. En consecuencia, a través del juego, los educandos logran participar,
colectivizar y enunciar sus emociones, pues disfrutan de la ensefianza mientras se

entretienen.

Estas dindmicas logran contener politicas, reglas, valores y contextos frecuentes,
apoyando a la formacién del distintivo del alumno. Los procesos lidicos logran emplearse
durante la sesion de aprendizaje; entre las acciones que se obtienen al contener estas
dinamicas se encuentran el uso de contenidos breves, los juegos en conjunto, el intercambio

de habitos de lectura y escritura, y los juegos con objetos del medio.

La lectoescritura, como experiencia primordial, contribuye a que los estudiantes
decodifiquen signos y simbolos para alcanzar mensajes, siendo fundamental en la vida
cotidiana. Su progreso se funda en preparaciones previas y se desarrolla por la concentracion
de métodos ludicos, que no solo promueven el conocimiento de forma divertida, sino que
impiden posibles vacios en el transcurso de ensefianza. Estos procesos optimizan la practica

académica y originan la prosperidad del educando.

En tal sentido, las habilidades ludicas para la instruccion de la lectoescritura en
educacidn primaria son indispensables, ya que proporcionan el progreso de experiencias
sociocomunicativas fundamentales para cada alumno. La lectoescritura es importante en la
vida diaria, porque permite obtener instrucciones y fortificar las capacidades demostrativas

en varios espacios del medio educativo.
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A través de estas tacticas, los educandos experimentan la decodificacion de signos y
simbolos para entender diferentes tipologias de textos: un paso que se forma en el ambiente
familiar y se fortalece de forma prudente en la escuela. Por ello, el adecuado uso de estas
habilidades es trascendental para evadir vacios en el transcurso de su ensefianza, de modo
que se consolide una ensefianza so6lida y continua que promueva el progreso académico y

personal de los alumnos.
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CAPITULO II:

ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA LECTOESCRITURA EN EDUCACION
PRIMARIA

2.1. Definicion de la lectoescritura

La lectoescritura es la capacidad de un individuo para lograr comunicarse, ya que es un
proceso de tipo intelectual complejo que se produce durante el aprendizaje y que trata de
decodificar los simbolos y signos que poseen las palabras. Es fundamental para la vida

cotidiana, porque permite el aprendizaje y la comunicacion mediante la lectoescritura.

Asimismo, la lectoescritura es primordial en los primeros afnos de escolaridad; por
tanto, es imprescindible que los docentes cuenten con capacidades didacticas actualizadas
para facilitar la lectura y la escritura de manera efectiva. A su vez, la lectoescritura no solo
proporciona informacion y aprendizaje, sino que también fomenta la imaginacion y el

disfrute de los estudiantes (Mendieta Toledo et al., 2018).

Pérez Reyes (2019) menciond que la lectoescritura es necesaria porque permite el
progreso sistémico de los estudiantes, ya que saber leer y escribir posibilita el inicio de los
diversos ambitos, tales como el pensamiento, la comunicacion y la aplicacion a contextos
diferentes. Asi también, es uno de los instrumentos basicos para acceder a informacion y
para transferir y obtener aprendizaje y conocimiento. Se suele comenzar a trabajar en la

educacion primaria, ya que es uno de los procesos principales del ser humano.

La lectoescritura es el intermedio para lograr los contenidos y objetivos didacticos.
Para esto se deben alcanzar apropiadamente los procesos de lectura y escritura, a fin de
desarrollar el pensamiento organizado y logico, y la responsabilidad e independencia que el
alumno posee. También contribuye a desarrollar las capacidades comunicativas, ya sean de
manera oral o escrita, entendiendo y escuchando activamente o comunicando ideas que el

estudiante tenga.

Lucas Grinan (2014) sostuvo que la lectoescritura establece un apoyo esencial en la
vida del ser humano, pues no solo es una herramienta necesaria para tener acceso a los
contenidos y objetivos pedagdgicos; sino, es primordial para el conocimiento existente. La

importancia que reside en la lectura y la escritura es que funciona como un agente necesario
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en la comunicacion didactica entre el entorno y las personas de forma universal, siendo el
conector que habilita la adquisicion de conocimientos, informacion y ensefianzas de manera
global. Asi, la lectoescritura compone aquellos objetivos importantes que los estudiantes

deben lograr a lo largo de su educacion primaria.

Por otro lado, existen métodos para la ensenanza de la lectura y la escritura con
varias metodologias y conocimientos, tales como las metodologias habituales que son
disefiadas para el logro de la lectura y la escritura del estudiante, donde se busca lograr la
destreza de decodificar aquellos elementos que acceden al texto escrito para posteriormente
interpretar el contenido o el significado. Asimismo, no hay un procedimiento eficaz y

exacto, pues cada estudiante posee caracteristicas unicas y distintas.

El desarrollo de la lectoescritura adquiere una gran influencia en el proceso del
aprendizaje que comprende aspectos Unicos de la educacion. Asi también, su forma de
ensefianza es aquella en la que el estudiante logra aprender su lengua, es decir, como
funciona en su entorno cotidiano y auténtico mediante la satisfaccion de las necesidades del
alumno. Por otro lado, el aprendizaje de la lectura no se trata de desglosar el lenguaje con
palabras acordonadas o en grupos, ni tampoco dividirlas, ya que leer y escribir se deben
enseiar de manera compuesta, para que asi no se vuelva dificultoso e inexistente (Guerra

Lozano y Cuevas De Jesus, 1994).

Desde sus inicios la lectoescritura ha tenido una gran relevancia, pero hoy en dia es
indispensable para nuestra sociedad, por lo que su ensefianza es un apoyo imprescindible en
el progreso social y cognitivo de los estudiantes, pues significa una destreza fundamental en
este paso. La lectoescritura no solo es una practica académica; es un instrumento poderoso
que conduce al ser humano a lo largo de su existencia. Nos permite informar, concebir el
mundo y pronunciar lo que concebimos, ya que, a partir de los principales afios de escuela,

leer y escribir abren puertas a la comprension.

Por tal razon, es tan significativo que los docentes estén dispuestos e implicados con
este paso, concibiendo que cada alumno es Unico y que asimila a su adecuado compas.
Ensefiar a leer y a escribir no es solo ensefiar letras; es ayudar a construir puentes entre las
personas, fomentar la autonomia y cultivar el pensamiento. La lectoescritura es, en esencia,

una forma de conectar con los demas y con uno mismo.
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2.2. Lectoescritura en educacion primaria

La lectoescritura es un proceso complejo que implica ensefar a leer y a escribir. Para
lograrlo el docente debe poseer las competencias necesarias y estar familiarizado con
diversas metodologias que se adapten a las necesidades de los estudiantes. La instruccion
en lectoescritura debe ir mas alla de la simple alfabetizacion: debe desarrollar habilidades
de reflexion e informacion que promuevan un aprendizaje continuo. Es imprescindible que
los alumnos obtengan experiencias lingliisticas previas para ingresar al colegio, ya que estas

son fundamentales para su alineacidon y proporcionan la aplicacion de habilidades reales.

Las practicas gramaticas, tales como el andlisis, la representacion, la memorizacion
y la simbolizacion, son decisivas para la lectura y la escritura. Al mismo tiempo, es esencial
que los estudiantes experimenten la manipulacion de numerosas fuentes de investigacion.
Las acciones de instruccion deben acomodarse a los diferentes periodos de los alumnos, lo
que ayudara al docente a efectuar una orientacion que forme consecuencias efectivas en la

ensefianza (Gonzalez Lopez, 2020).

Por su lado, Barboza y Pefia (2014) explicaron que la ensefianza de la lectura, que
se produce durante el transcurso de la educacion primaria y se extiende a lo largo de su vida,
debe abordarse desde sus inicios de manera constante, ya que servird como base para el
aprendizaje posterior. La lengua escrita no se adquiere de manera genética; requiere ser
aprendida y ensefiada de manera diaria. Asimismo, la ensefianza de la lectura es el pilar en
la educacion en general; por ello, existen estrategias didacticas para su ensefianza. El papel
que desempena la lectura es primordial, pues, mas alla de ser una actividad formativa y de

enseflanza, es una herramienta para el conocimiento.

Segun Pérez Ruiz y La Cruz Zambrano (2014), el proceso de desarrollo de las
habilidades en la lectura y la escritura, sobre todo, en los principales grados de la educacion
primaria, se relaciona con ensefar a los nifios de manera significativa el aprendizaje del
lenguaje escrito y verbal desde su perspectiva. Por su parte, Lucas Grinan (2014) indic que
la lectoescritura compone uno de los principales objetivos que los estudiantes deben lograr
durante la etapa de educacion primaria; por tanto, es necesario que la lectoescritura sea la

base para adquirir nuevos contenidos para trabajar.
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De otro lado, Puiiales Avila et al. (2017) argumentaron que la lectoescritura en
educacion primaria pretende conseguir la alineacion de los estudiantes, es decir que estén
dispuestos a afrontar los diferentes cambios de la actualidad, desde una representacion en la
ensefanza de la lectoescritura en el primer grado. Para ello, es necesario mejorar el proceso

de ensefianza-aprendizaje, de modo que se pueda compensar el potencial de los educandos.

Asi también, durante este proceso de la lectoescritura en primer grado de primaria,
se deben considerar las dificultades que se manifiestan en su aprendizaje, de manera que se
responda a las potencialidades de los nifos. En tal sentido, es importante intervenir
didacticamente considerando la diversidad de metodologias que se pueden emplear, de tal

manera que funcione como conector hacia una diversidad lingiiistica.

La ensefanza en la educacion primaria es un apoyo esencial en el proceso cognitivo
y social de los estudiantes, por lo que la lectoescritura se posiciona como una destreza
fundamental en este paso; los nifios han demostrado el desarrollo de destrezas compactas en
la lectoescritura teniendo un buen desempeno académico. Al ser un paso complicado, se
necesita de un enfoque sistematico y estratégico en el proceso de aprendizaje de la
lectoescritura. Esto involucra reconocer la fonética y la escritura de manera sincronica (Vera

Ramos y Zambrano Gallardo, 2020).

En suma, la lectoescritura no es solo una meta académica; es una herramienta vital
que acompaiia a cada nifio en su desarrollo como persona y ciudadano del mundo. Ensefiar
aleery a escribir va mucho mas alla de transmitir letras y sonidos: es ayudar a los estudiantes
a comprender su realidad, a expresarse, a descubrir nuevas ideas y a construir su identidad.
Por tal motivo, es clave que los docentes posean tacticas numerosas y sensitivas, y estén
aptos para adecuarse a las tipologias y equilibrios de cada alumno. La instruccion de la
lectoescritura debe ser percibida como un transcurso activo, proximo y propio, donde cada
expresion escrita o estudiada abra las puertas a la reflexion, la informacion y la ensefianza
continua. Solo asi conseguiremos constituir escolares capacitados no solo para leer; sino

también, para convertir desde su frecuencia y su mirada.
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2.3. Aplicacion de las estrategias ludicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la

lectoescritura

Los investigadores han destacado la importancia de la lectoescritura como un proceso que
comienza de manera informal en la nifiez dentro del entorno familiar y se formaliza en la
escuela. Tanto la lectura como la escritura son fundamentales para el aprendizaje en todas
las areas del conocimiento, por lo que el docente debe aplicar métodos activos y dindmicos

que motiven a los estudiantes.

También, se ha enfatizado el uso del juego como una técnica adicional en el
transcurso de la ensefanza-aprendizaje, ya que progresa la interaccion, fortalece las
destrezas expresivas y promueve un contexto de ensefianza efectiva. No obstante, el
deterioro de induccion y la insuficiente colaboracidn de ciertos alumnos crean problemas en
la lectura, la escritura y la organizacion de palabras. En consecuencia, es preciso fortificar
la lectoescritura mediante habilidades apropiadas que originen la interaccion entre los
educandos, para asi favorecer una ensefianza mas colaborativa y efectiva. En ese sentido, el
docente debe crear un entorno participativo que impulse el logro de los objetivos

pedagogicos (Castillo Calderon y Chillogallo Ordéiiez, 2022).

El juego es una accion que ayuda al proceso de socializacidn, interpretacion y
decision del estudiante, pues la emplea de manera considerada; ademds, compone una
estrategia valiosa para el paso pedagogico. Por ello, en el transcurso de la ensefianza y el
aprendizaje de la lectura, este método se compone con destreza con el objetivo de desarrollar
la capacidad de ensefianza de manera efectiva. Puede ser utilizada por el docente en
diferentes contextos para obtener el desarrollo de destrezas y habilidades de comprension

forma oral y escritora.

Cabe mencionar que el proceso educativo en los primeros afios se debe basar en la
actividad ludica, pues esta es la accion primaria que motiva la ensefianza al proporcionar la
indagacion del entorno. Asi, el juego se establece como un medio y una estrategia para
divertir y entretener al alumno, para despertar su necesidad e interés y para instruirse en la

lectura mediante una actividad agradable (Reyes Leon, 2016).

Segun Cuasapud Morocho y Maiguashca Quintana (2023), las estrategias ludicas en

el ambiente de la educacidon son importantes, dado que estas actividades permiten al
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estudiante desenvolverse a través del juego. Para lo anterior, el rol del docente es
fundamental, pues debe indagar y tener diferentes estrategias que logren dar un estimulo en
el proceso de reflexion de los alumnos, teniendo como intencion que cada nifio pueda ser
autosuficiente, tanto en lo académico como en lo personal. Por lo tanto, es necesario
considerar la aplicacion de estrategias ludicas en la educacion, ya que concibe ambientes
donde los alumnos estén en familiaridad y logren ampliar sus acciones de manera positiva
a través del juego y de una manera practica y entretenida. Al usar las estrategias ludicas, se
refuerzan los conocimientos adquiridos mediante el juego; asimismo, la lidica brinda

activamente al docente estrategias innovadoras para el estudiante.

Por su parte, Moya Goémez (2024) mencion6 que la estrategia ludica se relaciona con
manejar el juego como un instrumento positivo en el paso de ensefianza-aprendizaje.
Mediante las actividades ludicas, los alumnos logran apreciar una ensefianza mas
interactiva, significativa y dindmica. Se pretende conseguir que se diviertan mientras
aprenden y que su participacién y motivacion crezcan, lo que ayuda a retener conocimiento
y lograr una ensefianza dindmica, participativa y motivadora. No hay una fecha de inicio
para poder usar el juego como estrategia ludica en la educacion, pero es gran importancia
en el aprendizaje, puesto que, en la actualidad, la ludica se ha transformado en una
orientacion didactica reconocida por ser viable para la promocion del aprendizaje

significativo y la creatividad.

Los juegos desde la antigiiedad han sido parte de nuestra vida cotidiana, asi que es
importante establecer lugares donde estas actividades sean parte del proceso de ensefianza-
aprendizaje, para de esta manera crear conocimiento y experiencias previas, a fin de que
sean adquiridas. Cabe recalcar que, con el pasar del tiempo, los juegos han cambiado, han
pasado de ser tradicionales a nuevos o actuales. El objetivo de las habilidades ludicas es
extender el descanso y el esparcimiento; es decir, los juegos intentan articular las emociones

(Venegas Alvarez et al., 2021).

La lectoescritura no solo es una experiencia académica; sino, un instrumento
fundamental para que los estudiantes perciban el mundo y se pronuncien en ¢l a partir de
una edad temprana. Este paso inicia en el hogar y se fortifica en la escuela; por ello, el rol
del docente es clave. Sin embargo, comenzar a leer y a escribir no debe ser algo estricto o

molesto; por el contrario, debe innovarse con creatividad, afecto y habilidades vinculadas
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con los alumnos. En ese sentido, el juego se transforma en un eficaz aliado que recrea y
motiva, que incita la reflexion, que guia y que estimula la esperanza de formarse. A través
del juego, los infantes, ademds de experimentar la lectura y la escritura, amplian las
experiencias generales, cognitivas y emocionales. Por eso, componer la ludica al paso
pedagdgico no es solo una eleccion; es una necesidad para obtener una ensefianza mas

humana, significativa y duradera.

2.3.1. Aplicacion de las estrategias ladicas en la etapa presilabica

Durante el proceso de ensefianza de la escritura, el estudiante transita por una serie de fases
por las que gradualmente desenvuelve su escritura (Ferreiro, 1986, como se citd en Pérez
Reyes, 2019). En el nivel presilabico, el nifilo emprende y descubre la diferencia entre un
dibujo y la escritura; a medida que relaciona el dibujo, esta representa las particulares. El
estudiante en este nivel es capaz de distinguir el dibujo de la escritura y reconocer la cadena

de letras que son sustituidas por los nombres de objetos, animales, personas, entre otros.

Para poder estimular esta etapa, es preciso acercar a los estudiantes al material
escrito: revistas, cuentos, afiches, periddicos, revistas, etc. Sin embargo, se debe tener
cuidado al momento de leer, pues el alumno debe escuchar y observar al docente, para que
de esta manera ellos puedan manifestar que leer es importante y que requiere de ciertas

conductas: hacerlo de derecha a izquierda o de arriba a abajo.

A medida que avanza en este nivel, entra a una etapa intermedia, donde se trata de
explicar la diferencia entre un término y otro; para esto es necesario reconocer cual es la
palabra mas corta o larga. Sumado a ello, se debe representar particularmente a una persona,
animal u objeto, mediante la lectura de sus nombres. Por ejemplo, una abeja es pequefia y
una silla es grande, pero la palabra “abeja” es mas larga que la palabra “silla” (Pérez Reyes,

2019).

Por su lado, para Torres Vasconez et al. (2024), el nivel presilabico se da cuando al
nifio se le pide descifrar el significado de un contenido o enunciado que esté escrito; no
obstante, ciertos estudiantes no estan capacitados para comprender lo que perciben en lo
absoluto. En esta etapa los alumnos utilizan su imaginacion para descifrar las palabras
escritas de forma muy abierta y no metodica; en otras palabras, aqui es cuando asimilan

escribir letras sin percibir totalmente su significado.
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2.3.2. Aplicacién de las estrategias ladicas en la etapa silabica

Segun Pérez Reyes (2019), en este nivel el estudiante fortifica su conocimiento fonologico:
comienza desde la agrupacion entre sonidos y letras, para luego preguntarse por qué es
necesario expresar una palabra y no otras. El nifio est4 capacitado para crear comunicacion
entre el sonido sildbico y su representacion; igualmente, simboliza una silaba con una letra,
pero, por otro lado, busca las diferencias detalladas en los escritos, ya que dos cosas distintas
no se logran escribir similar. Para poder lograr un estimulo y avanzar en este nivel, se tienen
que examinar frases que inicien y finalicen con similar sonido y observar su escrito y

descubrir vocabulario con igual sonido al centro.

De acuerdo con el estudio de Torres Vasconez et al. (2024), durante esta etapa, el
estudiante ha entendido el aspecto de la cantidad de lectura; por ejemplo, cuando comienza
a distinguir el tamafio de las frases escritas, pero ain no percibe totalmente el vocabulario
ni se dice cudles son las palabras mas largas o complicadas. También es cuando los alumnos
deducen que las frases estdn constituidas por silabas y manejan estos elementos para poder

escribir.

2.3.3. Aplicacioén de las estrategias ladicas en la etapa silabica alfabética

El nivel silabico alfabético tiene un periodo de transformacion; por ende, es una etapa
combinada en la que los estudiantes armonizan la suposicion sildbica con las aperturas de
las suposiciones alfabéticas. En esta etapa, los alumnos estan preparados para escribir
fragmentos del vocablo segun su nivel sildbico, mientras que otros tienen comunicacion
alfabética, por lo que ciertas letras simbolizan grupos sildbicos, mientras que otras

constituyen sonidos.

Sumado a ello, el estudiante esta listo para utilizar letras supuestas y también
abiertas; en algunos casos, simboliza las consonantes con cualquier letra, pero a las vocales
las representan continuamente con la letra adecuada, para asi lograr un estimulo y avanzar
en esta etapa. Se tienen que perfeccionar las letras en una expresion y comparar frases que

sean parecidas; por ejemplo: “pesa-pela” (Pérez Reyes, 2019).

2.3.4. Aplicacion de las estrategias ludicas en la etapa alfabética

Segun Pérez Reyes (2019), el nivel alfabético nace cuando los estudiantes han entendido el

medio de nuestro procedimiento de escritura, el cual consiste en encontrar la correlacion de
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una letra para cada sonido. En esta etapa, el alumno se encuentra capacitado para constituir
el mensaje entre fonema-grafia, en otras palabras, entre el sonido y letra; al mismo tiempo,
emplea las grafias comunes, por lo que el nifio también esta capacitado para percibir lo que

escribe.

Para lograr un estimulo y avanzar en esta etapa, se tiene que impulsar al estudiante
a informar lo que piensa por escrito y qué es lo que siente y quiere; en consecuencia, se
facilitaran contextos que logren motivar su realizacion: escribir una carta y remitir mensajes
a sus compaieros. Se pueden aplicar ciertos ejercicios para desenvolverse en esta etapa: los
estudiantes redundan oralmente un enunciado y pueden identificar las frases que la
constituyen. Asi también, se apartan las frases de una oracién mostrada en un solo

enunciado; por ejemplo: “Lupesalidconsutio”.

A su vez, Torres Vasconez et al. (2024) sefialaron que en este nivel el estudiante esta
preparado para poder explorar y distinguir las letras y las frases, lo que le permite descifrar
educadamente el contenido escrito, lo cual es un progreso propio hacia poder comprender
lo que esta leyendo. Sumado a ello, los educandos perciben que cada letra simboliza un

sonido especifico y manejan esta idea para leer y escribir frases faciles.

Durante estos niveles, los estudiantes amplian gradualmente su capacidad de leer y
descifrar contenidos de modo sistematico, emprendiendo desde su imaginacién hasta
alcanzar a un conocimiento preciso y estructurado de las frases y expresiones. Igualmente,
es preciso detallar que los alumnos transitan por etapas progresivas en la escritura que
comienzan primordialmente por el reconocimiento de las letras hasta descubrir como se
tratan para establecer expresiones mediante los sonidos definidos (Torres Vasconez et al.,

2024).

La lectoescritura es un transcurso progresivo, repleto de revelaciones, preguntas y
adelantos que cada estudiante vive a su ritmo. Comenzando con la fase presildbica, donde
escasamente se empieza a distinguir el dibujo de la escritura, hasta el nivel alfabético, en
donde consiguen enunciar sus opiniones con sentido. Cada etapa significa un resultado
propio en su progreso. En este camino, el rol del docente es la meta, no solo para mandar;

sino, para determinar con comprension y paciencia.
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Las habilidades ludicas se reconcilian entre el juego y la ensefanza, pues
proporcionan que los alumnos experimenten el caracter original, entretenido y significativo.
A través de juegos, comparaciones, canciones y del escrito creativo, los estudiantes leen,
escriben y razonan sobre el valor de las frases para participar con los demas. En definitiva,
ensefiar a leer y a escribir no es solo un objetivo escolar; sino, una forma de abrir el mundo
al nifo. Si ese camino se recorre con alegria, curiosidad y juego, el aprendizaje serd mas

profundo, humano y duradero.
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CONCLUSIONES

Al plantear la explicacion sobre como la aplicacion de las estrategias ludicas permite
el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura en educacion
primaria, se tomaron en cuenta varias formas de aprendizaje que los alumnos
adquieren durante el proceso de lectoescritura, proporcionando comprension y
conservacion de la informacion. Es fundamental desarrollar estas habilidades para
poder crear una ensefanza mas eficaz que permita el desarrollo de destrezas y que
ayuda a captar el interés de los alumnos. Asimismo, es de gran importancia la
aplicacion de estrategias ludicas adecuadas que logren desarrollar sus experiencias de

manera positiva.

La herramienta clave para desarrollar diversas capacidades en los estudiantes son las
estrategias ludicas. Es fundamental y necesario aplicarlas en el proceso de aprendizaje,
pues la ludica ofrece una extensa diversidad de dinamicas que los alumnos pueden
manejar en clase para fortalecer su aprendizaje. Estas actividades, al ser participativas
y reciprocas, impulsan a los estudiantes a ser capaces de analizar y generar emociones
auténticas, con el fin de engrandecer la practica educativa a través del juego, fortalecer
la comprension, el pensamiento 16gico, la imaginacién y la concentracion, y crear un

ambiente motivador donde los alumnos se sientan motivados en el aprendizaje.

El proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura en la educacion primaria es
de gran importancia para una ensefianza eficiente. Este proceso contribuye y favorece
el avance en la adquisicion de habilidades lectoras y escritoras, pues apoya el
desarrollo positivo del conocimiento en lectoescritura y la capacidad para que el
estudiante pueda comunicarse mediante la decodificacion de simbolos y signos. Esto
es fundamental para la vida diaria, porque permite la ensefianza y la informacion

mediante la lectoescritura.

Es necesario que los docentes concentren estrategias ludicas de manera planeada y
constante en la ensefianza de la lectoescritura en el ambito de la educacion primaria,
ya que, durante este proceso, no solo se fortalecen destrezas escritas y lectoras; sino

también, se logra la motivacion, la concentracién y la creatividad, y se generan
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emociones Unicas. Sumado a ello, es importante la aplicacion de estrategias ludicas
adecuadas que logren desarrollar experiencias positivas dentro del aula. De este modo,
la ensefanza deja de ser un proceso educativo y se convierte en una experiencia
enriquecedora, pues el juego se transforma en conocimiento e innova el desarrollo

general de los alumnos.
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